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Kirilganliktan Dayanikliliga:
C#’ta Hata Yonetimi

Istisnalari (Exceptions) Anlamak, Yakalamak ve Yénetmek
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Kod Neden Kirihir?
Beklenen Akis

-

available.

Windows will close the program and notify you if a solution is
A problem caused the program to stop working correctly.

C

En iyi yazilmis kod bile kontrolumuz disindaki etkenlerle karsilasir. Yanlis kullanici girdisi,

tukenen bellek veya kopan ag baglantilar gergek dinyanin kaginilmaz bir pargasidir. C#, bu
ine, onlari Istisnalar (Exceptions) araciliiyla goéranur kilar. Bu,
uygulamanizi korumak i¢cin tasarlanmis yapisal bir guvenlik mekanizmasidir.




Glivenlik Aginin Ug Siitunu
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_ | try (Gozlem Alani)

Riskli Kod Bolgesi. Kodun ¢alistigl ve hatalara karsi
gozetim altinda tutuldugu korumali alan.
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{@}@ catch (Acil Miidahale) A\

W

Hata firlatildiginda aninda devreye giren, hatayi
analiz eden ve ¢okusu engelleyen kurtarma blogu.

Y

: finally (Kesin Teminat)
Hata olsun veya olmasin her zaman ¢alisan, agik kaynaklarn
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(dosya, veritabani) glivenle kapatan son adim.
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Istisnayl Aninda Yakalamak

i
A 5
7 // "John" metni sayiya gevrilemez! I
e . i . =y ., f‘“wh
;?i int sonuc = int.Parse(girdi); -
;ﬁ // Bu satir ASLA c¢alismaz: ;,
Kaydet(sonuc); ?;
L8 } catch (FormatException fEx) { ;5
“1“_ // Kontrol dogrudan buraya gecer %
o MesajGoster(fEx.Message);
o B
>, o || L

A

~ o
P _)E ? Hata olustugu milisaniyede normal akis durur. Geri donus
- |

yoktur. Sistem dogrudan uygun catch bloguna atlar.
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Filtreleme Mantigi: Ozelden Genele
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C#, catch bloklarini yukaridan asagiya dogru
sirayla okur ve ilk uyan blogu calistirir.

Her zaman en spesifik hata turlerini (orn.
FormatException) en Uste yazin.

ise “son ¢are” olarak en alta yerlestirin.

Aksi takdirde, genel filtre Ustte olursa ozel
hatalariniz asla kendi bloklarina ulasamaz.

Tum hatalarin atasi olan genel Exception sinifini
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Sik Karsilasilan Istisnalar: Teshis Matrisi

5 Veri Bigimi “Ahmet” metnini tam sayiya
FormatException Uyumsuzlugu (int.Parse) cevirmeye calismak.
: Kapasite checked blok i¢ginde 32-bit int sinirini
OverflowException (Bellek) Asimi asan bir matematiksel islem yapmak.
: Gecersiz Bir metoda__beklenen kurallarg
ArgumentException PR 2 uymayan (orn. null veya bos liste)

arguman gondermek.

InvalidOperationException

Gegcersiz Sistem
Durumu

Secili bir operator yokken "Hesapla"
metodunu ¢cagirmak veya baska bir
thread'in Ul nesnesine erismesi.




Derinlemesine Bakis: Veri ve Matematik Hatalari

1k A __ -
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FormatException OverflowException ve Sessiz Tehlike
Veri tipi dogru gorunse de icerigi yanlistir. C#, performans sebebiyle tamsayi (integer)
Kullanici girdilerini islerken en sik karsilastigimiz tasmalarini varsayilan olarak gormezden gelir ve
savunma hattidir. sessizce yanlis sonug uretir. Tagsmayi aninda

yakalamak igin riskli matematiksel isleminizi
checked { ... } anahtar kelimesiile

sarmalamaniz sarttir.
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Derinlemesine Bakis: Mantik ve Durum Hatalari

I 7

ArgumentException (Di1s Etken) rInmnr:ﬂ.:'u:il.':l|:|:=,=|r~:;|t:i'.:.1rnE;wm:ept:i.nr:n'l (ic Etlr(ta-n)j

\_JetBrains Mono \_JetBrains Hono

Blueprint Blue

Elueprint Elue |

Inter -——vJ Inter

B Sorun disaridan gelen veridedir. Metodunuz, K 2 Parametreler tamamen dogru olabilir, ancak 3
kKendisine verilen parametrelerin galisma nesnenin mevcut durumu bu igleme izin
kurallarina aykirn oldugunu reddeder. Makine vermiyordur (Orn: Henliz agilmamis bir veritabani

. saglam, girdi hatal. 5 _ baglantisindan veri okumaya galigmak). .
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Késin Teminat: finally ile Kaynak Yonetimi

TEHLiKE = ~~~“\\ JetBrains Mono

Tehlike

Bir dosya okuyucu (TextReader) veya
veritabani baglantisi agtiginizda, kodunuz
kinlirsa kapatma komutu (Close) asla
¢alismayabilir. Bu, sistem kaynaklarinin
tukenmesine yol agar.

|2 2]
I— x\JetBrains Mono
Cozim

finally blogu, sistemin sigortasidir. try blogu
basariyla tamamlansa da, bir hata firlatilip
catch bloguna girilse de, finally blogu her
zaman ¢alistinhr ve kaynaklarin guvenle iade

edilmesini garanti eder.
= ]
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Zarif Kisayol: using Yapisi

_ =
Manuel Yonetim (try-finally): ﬁodern C# Yaklagimi: IDisposable ﬁ]
Kaynaklari baslatmak, null kontrolu arayuzunu (interface) uygulayan nesneler |
yapmak ve manuel olarak Dispose() Icin using blogu mukemmel bir o
cagirmak kalabalik ve hata yapmaya acik soyutlamadir. Arka planda otomatik olarak ‘
bir koddur. ,,| [gizli bir try-finally blogu olusturur. J

; J |

Derleyici
tarafindan
otomatik
try-finally'e
ceuvrilir,

= e

usihg (TextReader okuyucu = new StreamReader("dosya.txt")) {
// Hata olsa bile blok sonunda okuyucu.Dispose() kesinlikle gagrilir.

Console.WriteLine(okuyucu.ReadlLine());
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Aktif Savunma: throw ile Inisiyatif Almak

EMERGENCY

STOP

/>’ BAD
‘ / PAYLOAD

|

| PROTECTION

L. LY
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‘ .CRITICAL SYSTEM
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~
Kavram

Hatalarin kendiliginden (ve sistemin
derinliklerinde) olusmasini beklemek zorunda
degilsiniz. "Hizl Basarisiz OI" (Fail-Fast)
prensibi, gecersiz veriyi tespit ettiginiz an
sistemi durdurmanizi emreder.

C# Validation Check

-
Eylem e

Kendi uygulamanizin mantigi ihlal edildiginde

throw anahtar kelimesi ile kendi istisnanizi
firlatin. Bu, verinin bozulmasini engeller ve
hatanin kaynagini netlestirir.
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Modern Savas Alani: Paralel Gorevler (TPL)
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Zorluk

Task Parallel Library (TPL) ile ¢coklu gorevler
asenkron olarak ayni anda c¢alisir. Peki ya
birden fazla gorev ayni anda ¢okup hata

firlatirsa?
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Yetersizlik
Standart bir catch(Exception) blogu tek

boyutludur; ayni milisaniyede farkli thread'-

lerden gelen ¢oklu hatalari tek seferde
yakalayip isleyemez.
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% .. Hatalari Paketlemek: AggregateException

i
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Cozum

C#, paralel gorevlerde
olusan tum hatalari
kaybetmez. Onlari tek
bir buyuk semsiye
kutunun, yani
AggregateException

nesnesinin igine
hapseder.
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Isleyis
Bu kutuyu standart bir
catch blogu ile
yakalarsiniz. Ancak
asil i, kutuyu acip
icindeki alt hatalar
(InnerExceptions)
tek tek incelemek ve
yonetmektir.
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Qozumleme Mekanizmasi:
.Handle() Metodu

catch (AggregateException ae) {
ae.Handle(ex => {
if (ex is TaskCanceledException) {
Console.WriteLine("Gorev iptal edildi.");
return true; // Hata ¢6zildi!

_ Bu hatayla ben ilgilendim,

yola devam et
&" o)

Islenemedi, daha iist
bir katmana firlat

}

return false; // CoziUlemedi, sistemi ¢okert!

L

| Kural

.Handle() metodu her bir alt hatay! donguye sokar. Kararlariniz sistemin ayakta kalip
kalmayacagini belirler. ¥
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' Giivenlik Ag Mimarisi: Altin Kurallar

< *Invalid _— M
\ State 7

%) Resource
o~ Cleanup

Execution Path ——>

p Catchable
Error

1. Yakalama (Kalkan) @ 2. Firlatma (Alarm) @< 3. Temizleme (Teminat) £
Industrial Ocher Space Grotesk Brick Red Space Grotesk Sage Green Space Grotesk |
Yalnizca nasil diizelteceginizi bildiginiz Uygulamaniz geqersiz bir veriyle ‘U?E Dig duinyayla kurdugunuz her baglantiy
veya kullaniciya anlamh bir mesaj mantiksiz bir durumla karsilastiginda (dosya, veritabani) finally veya using
sunabilecediniz hatalar catch ile yakalayin. aninda kendi 6zel hatanizi throw ile firlatin yapilari ile mutlaka garanti altina alin.

Tiim hatalari kérii kériine yutmayin. (Fail-Fast).

Sonug: Istisnalar (Exceptions) kodunuzun diismani degil, sisteminizin

buttinlugunu koruyan en gelismis kontrol mekanizmasidir.
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